
De Jim Marshall
Quiero, ante todo, agradecerte personalmente por haber elegido

uno de nuestros amplificadores Valvestate 2000 AVT.

Desde su lanzamiento inicial a principios de los 90, la tecnología
original Marshall Valvestate fue aclamada mundialmente y se
estableció como referencia en amplificación asequible de primera
categoría. De todas formas, mi equipo de diseñadores está
constantemente investigando para hacer que nuestros amplificadores
suenen aún mejor. Puesto que todos ellos son guitarristas, este
proceso de búsqueda es una auténtica pasión en el departamento de
investigación y desarrollo.

Como su propio nombre (Advanced Valvestate Technology o
Tecnología Valvestate Avanzada) sugiere, tu nuevo amplificador
disfruta de esta entusiasta investigación y cuenta con la más
novedosa circuitería, absolutamente exclusiva de Marshall.
Simulando la respuesta y “sensación” de un amplificador totalmente
de válvulas, la nueva gama AVT tiene un comportamiento
excepcional y constituye un enorme paso adelante en la tecnología
del sonido de guitarra.

Te sugiero que leas este manual completamente antes de
comenzar a utilizar tu nuevo ampli y que lo conserves para futuras
consultas. Esto te ayudará a obtener el máximo rendimiento y disfrute
de la Tecnología Valvestate Avanzada.

Te deseo mucho éxito. 

Sinceramente,
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¡ATENCIÓN! Instrucciones importantes de seguridad

◆ Reorientar o recolocar la antena de recepción. 

◆ Aumentar la separación entre el equipo y el receptor que acusa interferencias. 

◆ Conectar el equipo en un enchufe de red distinto de el del receptor que acusa interferencias. 

◆ Consultar con el distribuidor o con un experto en instalaciones de radio/TV.

➲ Precaución: Cualquier cambio o modificación que no haya sido aprobada por el organismo de
homologación puede impedir la utilización de este equipo. 

➲ Nota: Se recomienda que todos los cables que se utilicen en las conexiones del combo
AVT150, el cabezal AVT150H y el AVT275 sean apantallados y de alta calidad. No deben exceder
los 10 m de longitud. Usa siempre cables de altavoz (de dos hilos paralelos, sin malla) aprobados
por Marshall para la conexión de bafles al cabezal AVT150H o para bafles de extensión.

➲ ATENCIÓN: ¡No obstruyas las rejillas de ventilación y comprueba que hay espacio para la
circulación de aire en torno al amplificador!

SÓLO PARA LOS EE.UU. - NO ignores el propósito de los cables de red con polaridad o con
toma de tierra. Una clavija con polaridad tiene dos placas de conexión, una más ancha que

la otra. Una clavija con toma de tierra tiene, además de las dos placas, un tercer contacto. El
hecho de que haya dos placas distintas o un tercer contacto es para garantizar tu seguridad. Si la
clavija no encaja con el enchufe de tu instalación, consulta con un electricista para que sustituya el
enchufe obsoleto.

SIGUE LAS INSTRUCCIONES Y OBSERVA LAS PRECAUCIONES 

¡CONSERVA ESTE MANUAL !

E
S
P

A
Ñ

O
L

18

¡ATENCIÓN! Instrucciones importantes de seguridad

IMPORTANTE: ¡ESTE APARATO DEBE CONECTARSE CON TOMA DE TIERRA!

A POR FAVOR lee este manual de instrucciones detenidamente antes de conectar el 
amplificador por primera vez.

B SIEMPRE utiliza el cable de red suministrado. Si fuera necesario sustituirlo por favor ponte en
contacto con un distribuidor autorizado de Marshall.

C NUNCA intentes puentear los fusibles o colocar otros de valor incorrecto.

D NO intentes extraer el chasis del amplificador. Dentro no hay elementos ajustables por el 
usuario.

E Dirígete siempre a un taller de servicio cualificado, incluso para sustituir fusibles o 
válvulas. El servicio técnico es necesario cuando el aparato haya sufrido cualquier daño tal 
como deterioro en el cable o conector de red, haya caído líquido u otros objetos dentro del 
aparato, el aparato se haya expuesto a la lluvia o excesiva humedad, no funcione 
correctamente o se haya caído.

F NUNCA utilices el ampli en condiciones de humedad. No deben colocarse recipientes con 
líquidos encima del aparato. Para limpiarlo, utiliza únicamente un paño seco.

G SIEMPRE desenchufa este aparato durante tormentas o cuando no lo vayas a usar durante 
períodos prolongados de tiempo.

H Protege el cable de alimentación de pisotones o manipulación, sobre todo en los extremos 
del enchufe a la red y de la conexión al aparato.

I NO enciendas el amplificador sin altavoces conectados a la salida.

J ASEGÚRATE, al conectar bafles de extensión, de que la impedancia de carga total sea 
correcta.

➲ SÓLO PARA EUROPA             - Nota: Este equipo ha sido examinado y se ha comprobado que
cumple la normativa EMC (Apartados E1, E2 y E3 EN 55103-1/2) y la normativa de Baja Tensión
de la U.E.

➲ SÓLO PARA EUROPA - Nota: La corriente de pico en el encendido de los AVT150/AVT150H y
AVT275 es de 32 amperios. 

Este equipo ha sido examinado y se ha comprobado que se haya dentro de los límites de un
aparato digital de Clase B, de acuerdo con la parte 15 de las reglas FCC. 

Estos límites han sido establecidos para asegurar una protección razonable contra interferencias
perjudiciales en una instalación residencial. Este equipo genera, utiliza y puede radiar energía de
radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones, puede producir
interferencias dañinas a las radiocomunicaciones. Sin embargo no hay garantía de que no se
produzcan interferencias en ciertas instalaciones. Si el equipo, de hecho, causa interferencias en la
recepción de radio o televisión, lo cual se puede determinar encendiendo y apagando el equipo, se
recomienda al usuario que intente corregir las interferencias por una o varias de las siguientes
medidas: 

!
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del ampli realcen tu sonido y no le añadan en absoluto ese “grano” desagradable y artificial que a
menudo producen los procesadores digitales. Se pueden asignar distintos tipos de efectos a los
canales limpios y saturados y, por supuesto, se pueden activar y desactivar mediante la sólida
pedalera de 6 vías con LEDs que incluye el amplificador.

Estamos tan orgullosos y entusiasmados con el resultado final de nuestro trabajo que creemos
que se puede decir con todo honor a la verdad que la Tecnología Valvestate Avanzada abre una
nueva era en el diseño de amplificadores híbridos de guitarra. Estamos convencidos de que vas a
experimentar tanto placer tocando con estos amplis como el que hemos tenido nosotros
diseñándolos. ¡Disfrútalo!
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Introducción

¿Qué es AVT?

Tecnología Avanzada Valvestate (Advanced Valvestate Technology), o AVT para acortar, es
un tremendo paso adelante en el diseño de amplificadores híbridos, y es exclusiva de nuestra
nueva serie Valvestate 2000 (VS2000) de amplificadores. Ha evolucionado a partir de la
reconocida tecnología original Marshall Valvestate, pero mejorando significativamente para emular
incluso más fielmente la respuesta y “sensación” de la sección de potencia de los clásicos Marshall
de válvulas… pero sin usar válvulas. 

Pero no es sólo la sección de potencia lo que ha mejorado considerablemente en la serie
VS2000. También se ha puesto una tremenda atención en todos los detalles y se han empleado
muchas horas en el diseño de la sección del previo. Como resultado, cada canal AVT ofrece el
más amplio abanico posible de control y modelado de tu sonido, con una válvula ECC83 (también
denominada 12AX7) que imprime ese carácter y ese tono fundamentales para estas últimas
creaciones de Marshall.

Previo con válvula.

Como se acaba de mencionar, todos los amplificadores de la serie VS2000 tienen el previo
equipado con una válvula de doble tríodo ECC83. Basándonos en nuestra vasta experiencia en
este campo, nos hemos volcado hasta asegurarnos de que este precioso elemento entregue el
máximo de calidad sonora para cualquier ajuste del previo y a cualquier volumen. Como resultado
se pueden oír unos sonidos limpios con los armónicos del tañido de una campana, como sólo un
previo de válvulas puede producir. Y cuando se opta por apurar la ganancia el sonido se desgarra
en una saturación natural, sin estridencias. Cuando se selecciona un canal saturado AVT, el doble
tríodo ECC83 se satura hasta el límite, proporcionando una dinámica y un carácter que coloca a
estos amplificadores en la vitrina de las clásicas joyas Marshall.

Etapa de potencia

El mismo cuidado y atención se han puesto en el diseño de la crucial sección de potencia de
la serie AVT. Nuestra meta era asegurarnos de que cada modelo creara el cálido, musical y
tridimensional sonido que ha hecho mundialmente reconocidas a nuestras etapas de válvulas.
Además estos equipos VS2000 han sido diseñados para proporcionar toda su eficacia en las a
menudo hostiles e impredecibles condiciones de los escenarios de directo. Por esa razón todas las
secciones de potencia a partir del AVT50 disponen de un ventilador para una óptima fiabilidad.

Altavoces con “Extensión de Respuesta en Graves”

Sabiendo lo importante que es la relación entre el amplificador y los altavoces, este es otro
campo en el que no hemos escatimado tiempo ni esfuerzos durante el desarrollo de la serie
VS2000. Trabajando codo con codo con nuestros viejos colegas de Altavoces Celestion, hemos
elaborado con éxito una gama de altavoces que, con un radical diseño, redefinen la reproducción
del más exigente sonido de guitarra de rock. Su comportamiento permite que los compactos
recintos cerrados de la gama AVT mantengan la contundente respuesta en graves que
normalmente sólo se puede conseguir con un montaje de bafle 4x12”.

Efectos digitales integrados

En Marshall nuestra meta es crear productos que ofrezcan a nuestros amigos guitarristas
verdadera inspiración en la práctica y ejecución de su arte. Al introducir efectos digitales (DFX) en
la estructura tonal de los AVT, se concentró todo el cuidado necesario para asegurar que se
mantuviera el más alto nivel de integridad de la señal. Mediante una meticulosa mezcla de la
proporción entre la señal procesada y la “seca” o pura, nos hemos asegurado de que los efectos

AVT150/AVT150H y AVT275. Funciones del panel frontal

I. Sección de previo
Tu amplificador dispone de nada menos

que cuatro canales: Simulador de Acústica,
Limpio, Saturado 1 y Saturado 2. La sección de
previo es donde se determinan la ganancia,
tono y volumen relativo de los cuatro canales.

1 Conector de entrada
Aquí es donde se conecta la guitarra.

Debes usar siempre un cable apantallado (con
malla) de guitarra y nunca utilizar un cable de
altavoz de hilos paralelos sin malla. Además,
asegúrate de que el cable sea de buena calidad.
Si tienes dudas a este respecto, consulta con un
distribuidor Marshall, que estará encantado de
orientarte.

2 Selector del canal de Simulador 
de Acústica (Acoustic Simulator)

Permite la selección del canal de
Simulador de Acústica desde el panel frontal.

3 Control de registros altos (Top)
Este control lleva el sonido del canal desde

un tono meloso y acústico (similar al de colocar
un micrófono orientado hacia el mástil de la
guitarra) hasta el brillante tañido que produce
una pastilla piezo-eléctrica, pasando por todos
los puntos intermedios.

Nota: El control general de Presencia del ampli
(21) permite un ajuste extra del extremo agudo
del sonido.

4 Conmutador de Cuerpo (Body)
Con él el canal cambia la simulación de la

resonancia del cuerpo de la guitarra entre la de
un instrumento de tamaño estándar con cuerdas
de acero (con el interruptor despulsado) y la de
una guitarra de caja grande, tipo “Jumbo” (con
el interruptor pulsado).

5 Control de Volumen (Volume)
Determina el nivel de volumen del canal

de Simulador de Acústica.

6 Selector del canal Limpio (Clean)
Permite la selección del canal Limpio

desde el panel frontal.

7 Control de Ganancia del canal 
limpio (Gain)

Este control giratorio regula la cantidad de
señal que accede a la doble sección de válvulas
en cascada del previo. Ajustes bajos te
proporcionarán un amplio abanico de sonidos
cálidos, limpios y bien definidos.

Con ajustes más altos irás encontrando
una compresión natural, típica de las válvulas, y
adentrándote en un apetecible crujido debido a
la incipiente saturación, ideal para los estilos
blues-rock.

8 Conmutador de Brillo (Bright)
La mayoría de los controles de ganancia de

los clásicos amplis Marshall incluyen lo que se
conoce como “condensador de filo de agudos”.
Este elemento permite el paso extra de agudos
a la sección de previo cuando la ganancia está
ajustada baja. Al activar el control de Brillo se
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AVT150/AVT150H y AVT275. Funciones del panel frontal AVT150/AVT150H y AVT275. Funciones del panel frontal

envía una cantidad extra de agudos a la sección
de previo del canal limpio para obtener un
sonido aún más brillante y afilado, ideal para
muchos estilos incluyendo el funky o el country .

Cuanto más se sube la ganancia, menos
efecto tiene el “condensador de filo de agudos”.
Como resultado, cuando se sube la ganancia a
tope, el conmutador de Brillo no produce ningún
efecto audible.

9 Control de Volumen limpio 
(Volume)

Como su nombre sugiere, este control
determina el volumen del canal Limpio. El ajuste
que elijas dependerá de lo fuerte que quieras
escuchar este canal, y también del tipo de
sonido que tengas ajustado en el previo.
Debido al gran realismo de nuestra Tecnología
Valvestate Avanzada, pasado cierto punto del
control de volumen el previo empieza a “forzar”
a la etapa de potencia, que produce su propia y
recomendable distorsión… lo mismo que en los
amplis Marshall de válvulas. Cuando ocurre
esto, la sección de potencia del AVT empieza a
añadir armónicos consonantes, compresión y
ese clásico “desgarro” del sonido.

Nota: Puesto que cada canal tiene su propio
control de volumen, puedes equilibrar fácilmente
el nivel de los cuatro canales a voluntad.
Cuando tengas la proporción deseada puedes
dejar estos controles y utilizar el control de
Volumen Master (20) del ampli para ajustar el
volumen general de escucha.

10 Controles de tono del canal 
limpio

El canal Limpio va equipado con controles
giratorios de graves, medios y agudos. Estos
tres controles de EQ pasiva están diseñados
para conseguir el máximo de variación tonal de
tu AVT y, exactamente igual que con los
controles de tono de nuestros amplis de
válvulas, estos mandos interactúan mucho entre
sí. Como resultado, el modo en que funciona
cada uno de ellos depende de la posición
precisa de los otros dos controles. Esto es
particularmente cierto en los controles de graves
y agudos en relación con el de medios. Como
descubrirás, cuanto más bajo es el ajuste del
control de medios, más “reactivos” se vuelven
los otros. 

Puesto que el tono es una cuestión de
gustos personales, la mejor manera de
descubrir cómo actúan sobre tu sonido es a
base de experimentación. Como referencia, más
adelante en este manual se muestran algunas
sugerencias de configuraciones.

Algunos puntos para recordar: 

Al seleccionar un sonido en cualquier
amplificador:

a) El tono y el nivel de señal que entrega
cada guitarra es tan diverso como las propias
guitarras. Recuerda, las guitarras y las pastillas
no se diseñan (ni se pretende hacerlo) para que
sean iguales. Por tanto los ajustes en los amplis
deben variar para adaptarse a tu guitarra y a tu
estilo y, por descontado, a tus gustos y
preferencias.

b) El tono de tu sonido es también
resultado de los ajustes que hagas con los
controles de volumen, ganancia y tono del
amplificador. Tomándote el tiempo necesario
para encontrar los ajustes adecuados y
conseguirás realzar las texturas sonoras de tu
AVT. Como ocurre con las mejores cosas de la
vida, vale la pena emplear cierto tiempo hasta
encontrar el punto en que te encuentres más
cómodo.

Nota: El control de Presencia general o master
del ampli (21) te otorga un control extra sobre el
extremo agudo del sonido.

11 Selector del canal Saturado 1 
(OD1)

Pulsando este interruptor se selecciona el
primer canal saturado (OD1) de tu AVT.

12 Control de Ganancia del 
canal OD1 (Gain)

Este control se puede describir como el
“cerebro sónico” del canal OD1. Ajustes bajos
de ganancia producirán sonidos descarnados,
naturales y bien definidos, con cierto filo que
los hace perfectos para un blues-rock inquieto.
Ajustes más altos verán el sonido volverse
más “redondo” a medida que el previo del AVT
se introduce en una mayor saturación.

13 Conmutador de sonido “metal” 
del canal OD1 (Scoop)

Más que un simple recorte de medios
preajustado, el circuito Scoop del canal OD1
está cuidadosamente elaborado para crear el
sonido más impresionante imaginable. Lo que
hace es reconfigurar toda la respuesta post-EQ
del canal, desde los graves hasta los agudos.
Por esta razón, a pesar de que la proporción de
medios disminuye al pulsar este interruptor
hasta producir un sonido absolutamente
extremo, el tono general del canal permanece
presente y contundente.

14 Control de Volumen del canal 
OD1 (Volume)

Como su nombre sugiere, este control
determina el volumen del canal OD1. El ajuste
que elijas dependerá de lo fuerte que quieras
escuchar este canal, y también del tipo de
sonido que tengas ajustado en el previo (por
ejemplo, un ajuste alto de ganancia generará
mucho más nivel de salida del previo que un
ajuste más bajo para sonidos más limpios). 

Debido al gran realismo de nuestra
Tecnología Valvestate Avanzada, pasado cierto
punto del control de volumen el previo empieza
a “forzar” a la etapa de potencia, que produce su
propia y recomendable distorsión… lo mismo
que en los amplis Marshall de válvulas.
Cuando ocurre esto, la sección de potencia del
AVT empieza a añadir armónicos consonantes,
compresión y ese clásico “desgarro” del sonido. 

Como se comentaba anteriormente, puesto
que cada canal tiene su propio control de
volumen, puedes equilibrar fácilmente el nivel de
los cuatro canales a voluntad. Cuando tengas la
proporción deseada puedes dejar estos
controles y utilizar el control de Volumen Master
(20) del ampli para ajustar el volumen general
de escucha.

15 Selector del canal Saturado 2 
(OD2)

Selecciona el segundo canal saturado
(OD2) de tu ampli.

16 Control de Ganancia del canal 
OD2 (Gain)

Subiendo a tope el control de ganancia del
OD2 se desatan los más extremos niveles de
distorsión que nunca se hayan encontrado en un
amplificador Valvestate. Los ajustes más altos
de este control de ganancia se asemejan a
conectar un pedal de ultra-ganancia ante un de
por sí rabioso ampli Marshall de válvulas. Si ya
has experimentado el placer tonal de este
montaje, conocerás la devastadora energía y
dinámica que se desencadena.

El recorrido ascendente de este control va
añadiendo a la ya candente señal del canal una
suave compresión y la va “redondeando” con el
inconfundible efecto de la válvula del previo
AVT, hasta llegar a la cima de la distorsión total.
Pero este canal también se puede configurar
para un carácter caústico e arrollador.
Pulsando el botón Scoop del canal OD2 (17) el
sonido se transporta a un nuevo nivel de
distorsión aplasta-cráneos, perfecto para las
facciones más extremas del metal.

17 Conmutador de sonido “metal” 
del canal OD2 (Scoop)

Como ocurre con el botón Scoop del canal
OD1, este circuito actúa como un avanzado
control de contour preestablecido que no sólo
filtra los medios sino que también remodela los
graves y agudos para obtener un sólido y
contundente sonido. Al pulsar el botón Scoop
del OD2 se desencadena un sonido pesado en
graves ideal para guitarras de 7 cuerdas o
bajadas de tono, las que se utilizan para los
contemporáneos estilos agresivos de verdad.

18 Control de Volumen del canal 
OD2 (Volume)

Este control regula la cantidad de señal que
el canal OD2 envía a la sección de potencia y,
por tanto, determina su volumen. Encontrarás
que, cuanto más alto tocas, más deslavazada
será la respuesta en graves del sonido. Con
todo, el diseño de caja cerrada para el altavoz
de tu AVT es capaz de proporcionar graves
compactos y bien definidos a volúmenes mucho
más altos que ningún otro amplificador híbrido
conocido por la raza humana.
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del sonido en recintos físicos tales como salas, pasillos y habitaciones, y en el caso de las reverbs de
placas, por la vibración mecánica de planchas de metal. Estas reflexiones y resonancias son de una
naturaleza extremadamente compleja y, por tanto, muy difíciles de recrear. En el desarrollo de estos
10 programas hemos empleado grandes dosis de tiempo y esfuerzo para asegurarnos de evitar el
desagradable “granulado” del sonido que generalmente aparece asociado a los procesadores de
reverb digitales.

A continuación hay una breve descripción de los 16 programas DFX disponibles:

1 Hall A: el sonido de una enorme y brillante sala de conciertos.

2 Hall B: suena más cálido que el Hall A. Este programa es perfecto para añadir profundidad y 
carácter a los sonidos limpios y acústicos.

3 Hall C: una sala de tamaño mediano con 12 ms de retardo antes de que empiece la 
reverberación.

4 Room 1: un estudio forrado de madera con predominio de las reflexiones más cortas. 
Perfecto para sonidos de tipo acústico.

5 Room 2: ideal para añadir algo de ambiente y espacio.

6 Room 3: más cálido que el Room 1, adecuado para trabajar con sonidos limpios o acústicos.

7 Plate 1: sonido transparente de placas brillantes, ideal para solos.

8 Plate 2: más cálido que el Plate 1, este programa es el adecuado para añadir sustain, sobre 
todo en sonidos limpios y acústicos.

9 Plate 3: una simulación exacta de una clásica reverb de válvulas y placas. Puesto que este 
programa tiene muy poca respuesta en graves, es ideal para añadir “filo” al sonido.

10 Gated Reverb: recorta la cola final de la reverb mediante una puerta de ruido, por eso este 
programa añade color a los acordes abruptos, tipo cuchilla, sin desmadejar tu sonido.

11 Chorus: produce una versión del sonido original pero con variaciones de tono y lo mezcla con
la señal “seca”, así se genera este popular efecto. Para producir el efecto ondulante del 
Chorus, la señal desafinada se modula mediante un oscilador de baja frecuencia (LFO). El 
resultado es el sutil efecto de más de un intérprete a la vez, con un sonido frondoso que va 
de miedo tanto para sonidos limpios como saturados.

12 Flange: similar al chorus pero con un carácter más radical y una resonancia más tipo tubo.

13 Delay: genera un eco que repite la señal original. El retardo es ajustable en intervalos de 
10 ms y se puede establecer hasta 1270 ms, más de un segundo.

14 Chorus/Room: como su nombre sugiere, es una combinación de chorus y reverb de 
habitación grande.

15 Chorus/Delay/Room: si el programa 14 no es lo bastante dramático para ti, éste va a ser el 
tuyo, pues ¡añade delay a la mezcla de chorus y reverb!

16 Modulation: este es un programa similar al chorus pero no tan sutil. Puede utilizarse para 
crear efectos de altavoces giratorios.
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AVT150/AVT150H y AVT275. Funciones del panel frontal AVT150/AVT150H y AVT275. Funciones del panel frontal

19 Controles de tono de los canales 
saturados

Tu AVT va equipado con controles
giratorios de EQ para graves, medios y agudos
que comparten los dos canales saturados, OD1
y OD2. Esta sección de ecualización cuenta
con un circuito idéntico al usado en legendarios
amplis Marshall de válvulas como el Plexi de
100 watios y el JCM800 2203, haciendo de ella
la piedra angular del reconocible e insuperable
“Sonido Marshall”. Como ocurría con la sección
de EQ del canal limpio, estos controles son
interactivos y, como resultado, las posibilidades
sonoras son ilimitadas.

Nota: Recuerda que además de estos tres
controles dispones del botón Scoop (17) y del
control Master de Presencia (21), explicado más
adelante, para un mayor control tonal sobre la
señal.

II. Sección general (Master)
Estos controles regulan la sección de

potencia de tu AVT y determinan el volumen y
presencia general del amplificador.

20 Volumen general (Volume)
Una vez que tienes establecido el

volumen relativo de los distintos canales del
AVT, este control gobierna el volumen general
de escucha del amplificador.

21 Presencia general (Presence)
Este control se encuentra, generalmente,

sólo en los amplis de válvulas de gama alta. La
Presencia ofrece un control adicional sobre las
frecuencias altas actuando sobre la
realimentación de la sección de potencia.
Aumentar el control de presencia da énfasis en
los armónicos agudos de los sonidos saturados,
y añade brillo a los sonidos limpios.

III. Sección de efectos

A. Lazo de efectos paralelo (FX Loop)
Tu AVT dispone de unos conectores de

lazo de efectos paralelo en el panel trasero,
para la utilización de procesadores externos de
señal. Este lazo de efectos es mono en el caso
del AVT150 y el AVT150H, y estéreo (envío
mono y retornos L y R) en el caso del AVT275
(ver la sección de “Funciones del Panel
Trasero” para más detalles).

22 Controles de mezcla (Mix) de los 
lazos de FX (Limpios y Saturados)

Cuando se conecta una unidad de efectos
en el lazo anteriormente descrito, el control
superior ajusta la mezcla de efectos de los dos
canales OD: subiendo este control se escucha
más cantidad de efecto, yendo desde el sonido
“seco” (0) hasta el máximo procesado (10). El
control inferior hace exactamente la misma
función para los canales Simulador de Acústica
y Limpio.

Ten en cuenta que el control de mezcla del
procesador que conectes debe estar al 100% de
efecto.

B. Efectos digitales internos
Como se mencionaba en la introducción de

este manual, los AVT150, AVT150H y AVT275
disponen cada uno de dos secciones separadas
de efectos digitales (DFX): la sección superior
para los dos canales saturados OD1 y OD2, y la
sección inferior para los canales limpio y
simulador de acústica. Cada sección DFX
cuenta con 16 efectos internos y 3 controles:
mezcla de efectos, ajuste y programa.

Hemos elegido unos algoritmos de efectos
expresamente para ofrecerte una intuitiva paleta
de opciones sonoras muy naturales. Al diseñar
la sección DFX, nuestra principal preocupación
fue realzar el sonido general del amplificador y,
más importante aún, hacer que los efectos
apoyaran tu sonido en lugar de enmascararlo
bajo capas y capas de maquillaje digital de la
señal, totalmente artificial.

Los 10 primeros programas ofrecen
distintas reverbs. Los efectos de reverberación
recrean las resonancias naturales por reflexión
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23 Controles de mezcla de efectos 
para los canales limpios y 
saturados (DFX Mix)

Estos determinan el nivel de los efectos
internos que se hayan seleccionado mediante la
pareja de controles de programa (25). El control
superior DFX Mix funciona para los efectos de
los canales saturados y el inferior para los del
canal acústico y el limpio. En general
observarás que los efectos de modulación
(como el chorus o el flange) requieren más nivel
que las reverbs y delays. Como siempre, deja
que tus oídos decidan lo que es correcto.

24 Controles de ajuste de efectos 
para los canales limpios y 
saturados (Adjust)

Para cada uno de los 16 efectos hay un
parámetro determinado que se puede ajustar.
Por ejemplo, cuando se selecciona una reverb,
el tiempo de caída (lo que tarda la resonancia
de la reverb en desvanecerse) se puede ajustar
mediante este control. La tabla de programas y
ajustes (Program/Adjust) que hay en el panel
frontal (26) indica el parámetro que este control
ajusta para cada uno de los 16 programas.
Como en el caso de los controles de mezcla, el
mando superior actúa sobre los efectos de los
canales saturados y el inferior sobre el de
simulador de acústica y el limpio.

25 Selector de programa de efectos 
para los canales limpios y 
saturados (Program)

Este mando selecciona cada uno de los 16
programas internos del ampli. El control superior
Program actúa sobre los canales OD y el inferior
sobre el acústico y el limpio. Los efectos
disponibles incluyen 9 tipos de reverbs, delay,
chorus y combinaciones de ellos tales como
chorus/delay /room. Para añadir flexibilidad a
estas dos secciones de efectos digitales, se
pueden conmutar mediante la resistente
pedalera con LEDs incluida con estos
amplificadores. 

26 Tabla de programas y ajustes de 
los efectos digitales

Presenta una lista de los 16 programas
seleccionables mediante el control Program (25)
y también indica qué parámetro se puede
ajustar mediante el control Adjust (24) en cada
uno de ellos. Para mayor claridad, esta tabla se
muestra a continuación.

27 Interruptor de encendido (Power)
En efecto, este es el interruptor con el que

encender y apagar el amplificador. Cuando el
amplificador está encendido este interruptor se
ilumina, y se apaga cuando lo hace el ampli. Un
elaborado sistema de silencio de la etapa de
potencia protege al amplificador de los
chasquidos que se pudieran producir en el
encendido y apagado.

Nota importante: Como ocurre con los
amplificadores de válvulas, no se oirá señal
hasta que la válvula ECC83 del previo se haya
calentado a su temperatura de trabajo, lo que
puede tardar hasta unos 15 segundos, así que
¡que no cunda el pánico!

Program

Halls

Rooms

Plates

Gated reverb

Chorus

Flange

Delay

Chorus Room

Ch/Dly/Room

Modulation

Adjust

Decay Time

Decay Time

Decay Time

Decay Time

Rate

Rate

Time

Decay Time

Time

Speed

1 - 3

4 - 6

7 - 9

10

11

12

13

14

15

16

1 Conector de cable de red 
(Mains Input)

Tu AVT viene con un cable extraíble para
alimentación eléctrica de red que se conecta
aquí. La tensión de alimentación específica para
la que se ha construido tu ampli está detallada
en el panel trasero. Antes de conectarlo por
primera vez, por favor asegúrate de que la red
eléctrica de tu instalación coincide con la del
amplificador. Si tienes alguna duda, consulta
con un técnico especializado. Tu distribuidor
Marshall estará encantado de aclararte este
tema.

2 Conectores para altavoces 
(Loudspeakers)

a) AVT150

Hay dos conectores para altavoces en el
AVT150. Uno va etiquetado como Internal (8
ohmios) y es en el que conecta el altavoz
interno Celestion de 8 ohmios a la etapa de
potencia del AVT.

Cuando se conecta un bafle de extensión
al otro conector (etiquetado como Extensión), el
amplificador desarrolla toda su potencia de 150
watios. Por favor ten en cuenta que sólo se
puede utilizar un bafle de extensión de 8
ohmios. 

Este montaje, en paralelo con el altavoz
interno, produce una impedancia de carga total
de 4 ohmios.

b) AVT150H

El AVT150H dispone de dos conectores
para altavoces. El marcado como “Extensión
8Ω” es para la conexión de un único bafle de 8
ohmios. La salida marcada como “Extensión
4/8Ω” puede ser utilizada para un segundo bafle
de 8 ohmios o para un único bafle de 4 ohmios.

ATENCIÓN: 

Asegúrate de que la carga total conectada
al AVT sea de impedancia igual o superior a 4
ohmios. 

Nota: Dos altavoces de 8Ω conectados en
paralelo equivalen a uno de 4Ω.

3 Pedalera (Footswitch)
Para la conexión de la pedalera

suministrada (PEDL-00031). Esta sólida
pedalera de 6 vías de Marshall permite la
conmutación inmediata de los cuatro canales y
de los dos efectos digitales internos. Los LEDs
indican el estado de funcionamiento.

4 Auriculares (Headphones)
La salida de auriculares dispone de una

simulación de altavoz, versión mejorada de la
circuitería que aparece en el JMP-1, para una
perfecta sensación sonora de guitarra en vivo.
Bajando el volumen general (20) a tope se
puede obtener una escucha para práctica en
silencio.

5 Salida de línea con simulación 
(Emulated Line Output)

Este jack de salida entrega una señal
especialmente tratada en el AVT para simular
con toda fidelidad el sello sonoro de un bafle
Marshal 4x12”. Este extraordinario circuito de
simulación es el más avanzado de Marshall
hasta la fecha y ha sido desarrollado tras
incontables horas de investigación técnica,
interpretación, escucha y precisión de
laboratorio. Esta salida se puede utilizar con
toda confianza tanto en situaciones de directo
como en grabaciones para obtener un genuino
sonido de guitarra amplificada, sin necesidad de
utilizar un micrófono. Bajando el volumen
general (20) a tope se pueden realizar
grabaciones en silencio.

!
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AVT150 y AVT150H Funciones del panel trasero

AVT275 Panel Trasero

AVT275 Panel Trasero

Lazo de efectos 
Como se mencionaba anteriormente, los

AVT150 y AVT150H disponen de un lazo de
efectos paralelo en mono para la conexión de
unidades externas de efectos. Además de los
controles de mezcla del panel frontal (ver
“Funciones del panel frontal”, punto 22), este
lazo comprende un conector de envío, otro de
retorno y un botón de control de nivel de
efectos.

6 Retorno de efectos (FX Return)
Para conectar a la salida de la unidad

externa de efectos.

7 Nivel de efectos (FX Level)
Debe disponerse en consonancia con el

nivel de señal con que trabaja la unidad de
efectos (normalmente –10dBV para los pedales
y +4dBu para los equipos de rack de tipo
profesional).

8 Envío de efectos (FX Send)
Para conectar a la entrada de la unidad

externa de efectos.

➲ Consejos sobre el lazo de efectos:
a) Utiliza cables cortos apantallados y de

buena calidad.

b) Si el procesador que uses tiene control
de nivel de entrada, asegúrate de ajustarlo
correctamente.

c) Los efectos de procesado en tiempo
(reverbs y delays) y los de modulación (chorus,
flange, phase, etc..) son ideales para conectarse
en un lazo paralelo.

d) Ciertos pedales de efectos como
distorsionadores, wah-wah, fuzz, etc… están
pensados para conectarse “delante” del
amplificador, en serie, y es así como suenan
mejor. Dicho esto, tener en cuenta que la
belleza del sonido es una cuestión de los oídos
del usuario, así que si un pedal de estos te
suena bien conectado en el lazo de efectos,
¡adelante! Muchas veces no existen reglas...

1 Conector de cable de red 
(Mains Input)

Tu AVT viene con un cable extraíble para
alimentación eléctrica de red que se conecta
aquí. La tensión de alimentación específica 
para la que se ha construido tu ampli está
detallada en el panel trasero. Antes de
conectarlo por primera vez, por favor asegúrate
de que la red eléctrica de tu instalación coincide
con la del amplificador. Si tienes alguna duda,
consulta con un técnico especializado. Tu
distribuidor Marshall estará encantado de
aclararte este tema.

2 Conectores para altavoces 
(Loudspeakers)

Estos conectan los altavoces internos a las
salidas del amplificador de potencia estéreo.

ATENCIÓN: 

Asegúrate de que las cargas totales
conectadas sean de impedancia igual o superior
a 8 ohmios.

3 Pedalera (Footswitch) 
Para la conexión de la pedalera

suministrada (PEDL-00031). Esta sólida
pedalera de 6 vías de Marshall permite la
conmutación inmediata de los cuatro canales y 
de los dos efectos digitales internos. Los LEDs
indican el estado de funcionamiento.

4 Auriculares (Headphones)
La salida de auriculares dispone de una

simulación de altavoz, versión mejorada de la
circuitería que aparece en el JMP-1, para una
perfecta sensación sonora de guitarra en vivo.
Bajando el volumen general (20) a tope se
puede hacer una escucha para práctica en
silencio.

!

5 Salidas de línea con simulación 
(Emulated Line Output – L/R)

Esta pareja de jacks de salida entregan una
señal especialmente tratada en el AVT para
simular con toda fidelidad el sello sonoro de un
bafle Marshal 4x12”. Este extraordinario circuito
de simulación es el más avanzado de Marshall
hasta la fecha y ha sido desarrollado tras
incontables horas de investigación técnica,
interpretación, escucha y precisión de
laboratorio. Esta salida se puede utilizar con
toda confianza tanto en situaciones de directo
como en grabaciones para obtener un genuino
sonido de guitarra amplificada, sin necesidad de
utilizar un micrófono. Bajando el volumen
general (20) a tope se pueden realizar
grabaciones en silencio.

Lazo de efectos
Como se mencionaba anteriormente, el

AVT275 dispone de un lazo de efectos paralelo
para la conexión de unidades externas de
efectos. Además de los controles de mezcla del
panel frontal (ver “Funciones del panel frontal”,
punto 22), este lazo comprende un conector de
envío, dos de retorno (izquierdo y derecho) y un
botón de control de nivel de efectos.

6 Retornos de efectos 
(FX Return L/R)
Para conectar a la salida estéreo de la

unidad externa de efectos. El conector Left (L)
para la salida izquierda y el Right (R) para la
derecha.

Nota: Cuando utilices un procesador con salida
en mono, usa sólo el retorno derecho R.

7 Nivel de efectos (FX Level)
Debe disponerse en consonancia con el

nivel de señal con que trabaja la unidad de
efectos (normalmente –10dBV para los pedales
y +4dBu para los equipos de rack de tipo
profesional).

8 Envío de efectos (FX Send)
Para conectar a la entrada de la unidad

externa de efectos.

➲ Consejos sobre el lazo de efectos:
a) Utiliza cables cortos apantallados y de

buena calidad.

b) Si el procesador que uses tiene control
de nivel de entrada, asegúrate de ajustarlo
correctamente.

c) Los efectos de procesado en tiempo
(reverbs y delays) y los de modulación (chorus,
flange, phase, etc..) son ideales para conectarse
en un lazo paralelo. Ciertos pedales de efectos
como distorsionadores, wah-wah, fuzz, etc…
están pensados para conectarse “delante” del
amplificador, en serie, y es así como suenan
mejor. Dicho esto, tener en cuenta que la
belleza del sonido es una cuestión de los oídos
del usuario, así que si un pedal de estos te
suena bien conectado en el lazo de efectos,
¡adelante! Muchas veces no existen reglas...


